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Resumo

Em pleno século XXI, a Média Arte Digital é parte
constituinte da formacgo integral dos maisjovens. O
acesso online, em equipamentos portdteis, facilita o
acesso rapido, imediato e ao vivo, em qualquer espago,
formal ouinformal, a diversos conteidos. Nas esco-
las portuguesas os conteudos inerentes a era digital
sdo cendrios de aprendizagem para os curriculos
onde os alunos desenvolvem competéncias digitais
estimulantes da criatividade e da prdtica artistica,
capacitando-os para manusear e criar conhecimento
através das ferramentas digitais. Atualmente, sdo
definidos no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade
Obrigatdria (PASEO) como valores a considerar para
a Cidadania e a Participacdo, o saber tecnolégico,
a resolugio de problemas, o pensamento critico, a
sensibilidade estética, de cerca de dez outras dreas
de competéncias.

Nas redes sociais 0s jovens comunicam e estabelecem
conexdes pessoais e sociais. Este consumo livre, fora
das escolas, nem sempre estd aliado a espagos fisicos
ou digitais de acesso a criacdo artistica, individual
ou coletiva, como estimulo para a arte e intervengio
na pratica ativa da cidadania. Serdo os jovens meros
seguidores da tecnologia num contexto informal?
O presente artigo procura o foco da relagio entre
a Média Arte Digital e a Escola, na pratica de uma
cidadania ativa, e a sua auséncia fora da escola.

Os polos culturais das comunidades locais organi-
zam-se geralmente em fungfo de programas, festivi-
dades e interrup¢des letivas, nem sempre com conti-
nuidade temporal ou com metas socioeducativas. Na
comunidade local a estrutura sociocultural e digital
difere das competéncias fomentadas nas escolas. No
ambito das artes, a Média Arte Digital procura um
espaco publico para criacdo e partilha, um lugar de
encontro estruturado e acessivel aos mais jovens.
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Como estimulo da sensibilidade estética e artistica
dos jovens, os projetos nacionais dinamizados nas
escolas portuguesas, Plano Nacional de Cinema
(PNC), Plano Nacional das Artes (PNA), e outros,
sdo a base onde a Média Arte Digital se desenvolve
e habita na criatividade dos estudantes. A Média
Arte Digital pode dar continuidade a estes projetos
na sociedade, local e nacional, e permitir o acesso
eainclusdo dos mais jovens numa Cidadania mais
interventiva e criativa, estabelecendo uma relagdo
entre a Escola e a Cidadania Ativa.

In the 21st century, Digital Media Artis an integral
part of the integral education of young people. Onli-
ne access through portable equipment facilitates
fast,immediate and live access, in any space, formal
or informal, to various contents. In Portuguese
schools, the contents inherent to the digital era
are learning contexts for the curricula where stu-
dents develop digital skills that stimulate creativity
and artistic practice, enabling them to handle and
create knowledge through digital tools. Currently,
technological knowledge, problem-solving, critical
thinking, aesthetic sensitivity and about 10 other
skills areas are defined in the Profile of Students
Leaving Required Education (PSLRE) as one of
the values to be considered for Citizenship and
Participation.

On social networks, young people communicate
and establish personal and social connections.
However, this free consumption outside schools
is not always allied to physical or digital spaces of
access to artistic creation, individual or collective,
as a stimulus for art and intervention in the active
practice of citizenship. Are young people mere
followers of technology in an informal context?
This paper focuses on the relationship between
Digital Media Art and School in the practice of
active citizenship and its absence outside school.

The cultural poles of local communities are gene-
rally organised according to programmes, festivi-
ties and school breaks, not always with temporal
continuity or with socio-educational goals. Young
people do not find in local society the sociocultural
and digital structure fostered in schools that res-
pond to their skills and objectives. In the arts field,

Digital Media Art is looking for a public space for
creation and sharing, a structured and accessible
meeting place for young people.

As a stimulus to the aesthetic and artistic sensi-
bility of young people, the national projects that
are being encouraged in Portuguese schools, the
National Cinema Plan (NCP), the National Arts
Plan (NAP), and others, are the basis on which
Digital Media Art develops and inhabits the stu-
dents * creativity. Therefore, Digital Media Art can
give continuity to these projects in society, locally
and nationally, and allow access and inclusion of
younger people in more interventive and creative
citizenship, establishing the link between School
and Active Citizenship.
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1. Introdugao

Perante a cultura digital impactante nas escolas,
no contexto atual do pds-confinamento social
(Covid 19), 0 acesso aos meios digitais em Portu-
gal é garantido efetivamente aos mais jovens nas
escolas portuguesas. Os meios digitais comecgaram
desde essa época a ser mediadores da pratica
pedagdgica. O Ministério da Educagio portugués,
até agora, tem sido capaz de fornecer as escolas
equipamento informadtico e ligag3o a internet. As
escolas encontram-se equipadas com internet,
quadros interativos e computadores nas salas de
aula, exceto aquelas que, por questdes técnicas,
ainda n#o foi possivel concluir o plano tecnols-
gico da educacio. A relagdo que os mais jovens
conseguiram desenvolver com a tecnologia e os
média digitais alargou a sua forma de aprender e
desenvolver competéncias cognitivas, técnicas e
socioemocionais (Almeida & Alves, 2020).

Os média digitais estdo hoje presentes em
todas as dreas disciplinares, inclusive nas dreas
artisticas e de Cidadania, utilizadas como grande
foco comunicacional. Os projetos artisticos no
contexto escolar sdo dinamizados em ambiente
coletivo e com finalidade educativa e social. A
liberdade de expressio artistica atravessa a esco-
laridade obrigatdria com linhas de orientagdo
socioafetiva, técnica e de desenvolvimento (Sousa,
2003), e baseada numa perspetiva interdisci-
plinar onde utiliza a Média Arte Digital (MAD).
“A média-arte digital é toda a forma de arte que
n3o pode ser idealizada e/ou materializada e/ou
exibida sem a utilizacdo de tecnologias digitais,
e cujo conteudo e apreciacio estética e cognitiva
variam em funcgo do tempo.” (Veiga, 202043, p. 5).

A MAD estd presente na escola e assenta na
criacdo e recriagdo de imagens. A imagem do
século XXI vive online e os seus padrdes requerem
uma andlise cuidada, uma vez que o fluxo é intenso
e transmite alguma opacidade de conteudo, para
um resultado que se quer rdpido, e se torna efé-
mero (Beiguelman, 2021). A andlise conceptual de
imagem nio tem lugar neste artigo, direcionando
a andlise para a relagdo que se estabelece entre
aimagem e os jovens. No final do século XX n3o
se imaginava que, ao fotografar num segundo,
no minuto seguinte era possivel ver a imagem

e ser vista simultaneamente por 1000 pessoas,
em menos de 1 hora. Para Cdrdenas-Pérez (2021)
parece ser uma missio para o ser humano em
querer encurtar distincias, subtrair o tempo e
automatizar a vida.

Santaella (2003) aborda novos conceitos de
imagem e modelos de criagio artistica com base
na fusdo de linguagens visuais e das possibilidades
técnicas —artes hibridas. A passagem de imagens,
informacg3o, recriacio e transformacéo produz
novas linguagens e novas culturas artisticas. A
pintura, a fotografia, a instalagdo e a ilustragio
digital podem assumir-se como MAD, nas escolas
e nas outras institui¢des. Estas devem direcio-
nar a MAD, atualmente acessivel na sua frui¢do
online e nos suportes digitais, para um canal de
comunicacio e estimulo aos mais jovens, para a
continuidade pedagdgica, social e artistica. As
comunidades locais, no litoral e interior do pafs,
devem dispor de diferentes respostas aos jovens
e amadores para esta continuidade na cidadania
ativa; estabelecer pontes entre os recursos socio-
culturais, redes rodovidrias e ferrovidrias, politicas
que fomentem a criatividade e a intervenc3o civica,
artistica e digital.

O presente artigo pretende compreender a
realidade da cultura digital nas escolas e o poten-
cial da suarelagdo com a MAD para a continui-
dade de uma cidadania ativa, dentro e fora da
escola. Haverd consciéncia do potencial comu-
nicacional da MAD? Poderd a MAD ser o link
entre a Escola e a Sociedade, numa perspetiva
de Cidadania ativa?

AMAD enquanto forma de expressio artisti-
ca encontra-se inserida no mundo atual, faz parte
do quotidiano visual dos jovens e este é claramen-
te um motivo para ligar os jovens a sociedade,
através da articulagfo cultural entre a escola e
as institui¢Ges. Ha abertura da parte do Estado
portugués e dinimica pedagdgica digital da parte
das escolas, mas fora da escola o exercicio civico
com o mundo online é diferente. Vivem-se tempos
carentes de espacos de criacfo e experimenta-
¢do nio profissional. Se antes os artistas tinham
os seus ateliers e oficinas, bandas de garagem e
teatro amador em armazéns, € necessdrio agora
criarem-se para os jovens novos espagos fisicos e
digitais para a criagdo hibrida da MAD.
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2. A existéncia da MAD nas
escolas

A partir de 2020, com a pandemia Covid 19, o confi-
namento obrigatdrio e isolamento social, as escolas
reforcam as estratégias educativas digitais na agdo
pedagdgica. Integrado no Plano de Regeneragio
e Resiliéncia, a continuidade do Plano de A¢3o
para a Transicdo Digital, destaca-se na educacio
com o Plano de Capacitagio Digital dos docentes,
desenvolvimento digital das escolas e recursos
educativos digitais 2021-2027. Neste plano de a¢do
verifica-se que a educacio digital é considerada
como um papel essencial no refor¢o da igualdade
e dainclusio.

“O principal ensinamento da crise da Covid-19
é que a educacio digital ndo deve continuar a ser
vista como um elemento isolado, mas antes como
parte integrante de todo o sistema educativo e
formativo.” (Comissdo Europeia, 2020, p. 9).

As escolas portuguesas encontram-se equipa-
das com rede de internet, computadores nas salas
de aula, para professores e alunos, quadros intera-
tivos e tablets ou computadores portdteis para uso
escolar, nas salas de aula e bibliotecas. O pessoal
docente tem vindo a receber formac3o direcionada
para o dominio e exploracdo de recursos digitais
nas dinimicas de sala de aula. Existe um ambiente
educativo recetivo e propicio a novas metodologias,
digitais e interativas. Sobre a MAD a expressio néo
é explicita em nenhum documento.

Na pratica de Cidadania, a MAD € bastante
enriquecedora para a motivacio dos jovens, no
trabalho sobre os diversos dominios de estudo, os
alunos estabelecem elos com o parlamento euro-
peu de jovens, participam em assembleias onli-
ne, fotografam e recriam imagens de propaganda
ambiental e politica, participam em campanhas de
solidariedade com desenhos e videos.

Fora das escolas, reflete-se pouco estimulo
aos jovens na articulagio das suas praticas civi-
cas e saberes académicos ao contexto cultural e
artistico das cidades. Os jovens do século XXI tém
ao seu dispor as ferramentas digitais que lhes per-
mitem aceder e criar conteddos, ainda que possam
necessitar de coordenagio na prdtica. Deixam de
ser meros seguidores e podem ser os designados
produsers e isso permite-lhes serem efetivamen-

te participantes na vida civica, tal como apoiar
determinadas causas, criar e participar em grupos
proativos, organizar limpezas de praia, participar
em angariagdes de fundos soliddrios. Contudo,
para Jenkins, Green & Ford (2014) a mudanga de
audiéncias ou consumidores para usudrios ou pro-
dusers, na internet, plataformas ou redes sociais,
pode ser ilusdria, pois o usudrio pode ser passivo
e estabelece apenas um click, um like, por exemplo,
ou pode ser ativo e emite uma opinifo ou recria
um conteddo, mas de utilidade efetiva duvidosa.

A MAD estabelece uma ligacdo entre o que
os jovens compreendem e o que os liga as escolas,
d4 significado s suas agdes civicas e artisticas,
permitindo-lhes a aplicac¢do e desenvolvimento
dos seus saberes e capacidades. A sociedade deve
dar continuidade a esse potencial para o contributo
de todos na pritica da Cidadania.

O Plano Nacional das Artes (PNA) preconiza o
acesso as artes no desenvolvimento da capacitagio
artistica e cultural e por isso no seu plano estra-
tégico de 2019-2024 procura articular as prdticas
pedagdgicas disciplinares com a implementacio
de atividades que assentam nos 4 eixos: politica
cultural, capacita¢do, educagdo e acesso. O PNA
coopera com a interveng¢io do Plano Nacional de
Leitura (PNL), Plano Nacional de Cinema (PNC),
Plano de Educacio Estética e Artistica (PEEA),
Programa Rede de Bibliotecas Escolares (PRBE)
e Rede Portuguesa de Museus (RPM) (Comissio
Executiva do Plano Nacional das Artes, 2019).

ROTURA - Revista de Comunicacédo, Cultura e Artes, NUumero

Especial Alfamed, 2023
elSSN: 2184-8661



34 —— Média-Arte Digital. O Link entre a Escola e a Cidadania Ativa

IMPACTO § PENSAMENTO & ENDSCPLINAR E O, AaT
2 ESCOLA CEHLMTA
Cos
Fropom Artess Rasciamts’
] P T
Criadanis Dot Famnal
T T
Duswe: S para Erwrr PP

E dewrns

P Cratem

Figura 1. Plano Estratégico do Plano Nacional das Artes (2019-2024)

Relativamente ao Plano Nacional de Cinema
(PNC), outro polo central e estratégico para as artes
na educacio audiovisual e cinematografica, nas-
ceu em 2012 enquanto projeto de acompanhamento
ao curriculo escolar, promovido pelo Ministério da
Educagio e Cultura, Cinemateca Portuguesa e pelo
Instituto do Cinema e Audiovisual (ICA). Conside-
rado como uma ferramenta promotora da literacia
dos média na educag¢io dos mais jovens, o PNC estd
integrado atualmente em 493 escolas de Portugal
Continental, dos cerca de 8241 Agrupamentos de
Escolas em territdrio nacional (Ensino Pré-escolar, 1°,
20 30 ciclos do Ensino Bésico e Secunddrio) (Pordata,
n.d.). O PNC disponibiliza na plataforma online para
as escolas envolvidas uma oferta de cinema de autor,
internacional e nacional/ europeu e dossiés peda-
gdgicos, onde as comunidades educativas ganham
novas perspetivas artisticas sobre o cinema, face ao
cinema comercial e maioritariamente americano, em
casa e nas salas de cinema das cidades. O cinema é
apresentado como um objeto de estudo, uma referén-
cia cultural, um objeto artistico e repleto de histéria
em volta das suas técnicas e publicos. O facto de se
apresentar online, promove a partilha da recriacdo
de imagens dos alunos e informac&o recolhida com
base nos filmes visionados. Para Pinto et al. (2019) “as
possibilidades de partilha e de coopera¢io disponi-
bilizadas pelas ferramentas associadas 8 multimédia
e 2 Web2.0 fomentam e favorecem novas préticas

educacionais” (Pinto et al., 2019, p. 9), reforcando
assim a pertinéncia do PNC nas escolas.

diregbogeral
ieducagio

Figura 2. https://www.pnc.gov.pt/filmes

Destaca-se o Programa de Educagio Estética
e Artistica (PEEA), iniciativa da Dire¢3o-Geral da
Educacio, pertinente para a amplitude artistica fora
da sala de aula e no contacto direto com profissionais
de Arte. O PEEA percorreu o caminho educativo e
artistico desde os finais dos anos 80, em Portugal, e
conta com uma formaliza¢io legal na suaimplemen-
tagdo em Despachon.© 2536/2014. “O Programa tem
essencialmente duas vertentes: atividades incorpo-
radas nos planos anuais das escolas em parceria com
institui¢Ges culturais e a formacdo de professores
em contexto de trabalho” (Ferreira, 2019, p. 55). As
primeiras institui¢des culturais a aderir ao PEEA na
articulagio pedagdgica e artistica foram o Museu
Berardo, o Museu da Presidéncia da Republica, o
Museu Nacional de Arte Antiga, 0o Museu Nacional


https://www.portugal.gov.pt/pt/gc21/comunicacao/documento?i=estrategia-do-plano-nacional-das-artes-2019-2024
https://www.pnc.gov.pt/filmes
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do Azulejo, a Casa das Histdrias Paula Rego, o Museu
do Caramulo e 0o Museu Grao Vasco, localizados res-
petivamente em Lisboa, Cascais e a norte do pais,
Caramulo e Viseu.

Atualmente o PEEA através da plataforma online
apresenta o seu programa e colaboradores na drea da
musica e danca, situados nas cidades do Porto, Braga,
Lisboa e Sintra, sem incluir outras cidades ou vilas e
nio especifica a drea da MAD. Para além da Equipa de
Educacdo Artistica, estrutura central, o PEEA conta
ainda com um grupo de Embaixadores Regionais e
Locais que junto das escolas estabelecem uma relagio
de proximidade. Esta rede de professores realiza agoes
sequenciadas que reconhecem a Arte como forma de
conhecimento e valorizam as culturas locais e glo-
bais para a construc¢io de uma marca de identidade
(Dire¢io Geral da Educagdo, 2022).

Adinimica cultural e artistica do PEEA procura
aconexio entre a escola e a sociedade, mas teorica-
mente a finalidade estd centrada na escola/ professo-
res “[...] criar percursos de descoberta, de inovagio,
acreditando que na escola e através da escola a Arte
é um agente de difusdo de saberes e a referéncia de
uma comunidade. [...] assegurar que os professores
sd0 o centro da mudanga, s30 os que tém e encontram
as estratégias, os que permitem tomadas de agio e
revelam a Arte como um dos pilares da cultura e da
sociedade atual.” (Dire¢do Geral da Educaggo, 2022).
Os projetos desenvolvidos com artistas e as escolas,
em residéncias artisticas de uma semana, no final
sdo apresentados na escola as familias das turmas
envolvidas.

EDUCACAO
ESTETICA
EARTISTICA

Figura 3. https://educacaoartistica.dge.mec.pt/

Relativamente 3 MAD na Escola, nas disci-
plinas curriculares, no Ensino Bdsico (1.2,2.9 ¢ 3.°
CEB), é possivel considerar que se trata de uma
drea transdisciplinar, n3o se encontrando como
conteudo explicito. A organizacio curricular do
sistema de ensino portugués apresenta orientacgdes
nacionais do Ministério da Educacdo, onde cada
Agrupamento de Escolas, de acordo com o regi-
me de Autonomia e Flexibilidade, pode adaptar a
carga e oferta curricular a realidade social e grupo
de docentes que trabalham em projetos comuns.

A titulo de exemplo segue-se a mancha curri-
cular semanal em vigor no Agrupamento de Esco-
las de Sines, considerado Territdrio Educativo de
Intervencio Prioritdrio (TEIP), respetivo ao 2.° Ciclo
do Ensino Bésico (CEB), 5.2 e 6.° anos (entenda-se
T como Tempo Letivo):

!

4T x 50’ HGP + Portugués, Dominio de Auto-
nomia Curricular (DAC)

3 T x 50’ Inglés

2 T x 50’ Histdria e Geografia de Portugal
4T x 50’ Matemdtica

3 T x 50’ Ciéncias Naturais

3 T x 50’ Educacdo Fisica

3 T x 50’ Inglés

2 T x 50’ Ed. Musical

2 T x 50’ Educacdo Visual/Educagio Tecno-
l6gica (DAC)

1T x 50’ Cidadania e Desenvolvimento/Tec-
nologia de Informac3o e Comunicag¢io (DAC)
1T x 50’ Educag¢io Moral Religiosa Catdlica/
outra confissdo facultativa

Total semanal (27 T x 50°)

1T x 50’ Oferta Complementar Laboratdrio
de Matemidtica — (par pedagdgico).

N 2 e e e e

As artes operam como conteudo e como meio
expressivo, grafico-visual, musical, multimédia,
dramitico e/ ou pldstico, com foco social no 4mbito
das problemdticas dos projetos educativos. E pos-
sivel interpretar, a luz da organizacgdo curricular da
disciplina de Educagio Visual, que esta apresenta
o cendrio de aprendizagem onde os alunos desen-
volvem a reflex3o, fruicdo, exploracio e criac¢do
artistica, geralmente transdisciplinar, sem que a
designacdo MAD seja abordada como conteudo
ou ferramenta digital.

ROTURA - Revista de Comunicacédo, Cultura e Artes, NUumero

Especial Alfamed, 2023
elSSN: 2184-8661


https://educacaoartistica.dge.mec.pt/

36 —— Média-Arte Digital. O Link entre a Escola e a Cidadania Ativa

e Recolha de
Dominios Critérios Evidéncias informagao
1.1. PESQUISA, tratae |- Identifica, com clareza os dados da
organiza questdo / problema e os seus objetivos
INFORMAGAO
- Analisa, discute e elabora, processos para - Trabalhos
10% resolver o problema com conhecimento dos individuais,
procedimentos
: 1.2. COMPREENDE & |- Revela conhecimentos adequados a cada Dg?;?zg;;ag?%
= reconhece os situag@o estudada :
A""”’:“a" principios da gebaes
Reflexiio LINGUAGEM DAS |- Exprime-se de forma correta e organizada,
ARTES visuais utilizando a terminologia cientifica da linguagem | _ Trabalho de
visual apresentagio
10% oral (grupo/
- Empenha-se nas atividades (guestiona, Parggf
1.3. ANALISA participa, investiga) individual)
criticamente
NARRATIVAS - Participa em debates, discutindo e G
VISUAIS argumentando, respeitando a opinido dos - Diério gréfico
outros
oy
b% - Grelhas de
observagéo
2.1. Compreende e - Revela conhecimentos técnicos e cientificos | direta
APLICA O3S adeguados a cada situagao
ELEMENTOS
VISUAIS E AS - Revela iniciativa e confianga em si préprio Trabalho de
TECNICAS. pesquisa;
- Elabora com rigor os registos graficos
iz 20%
Interpretagdo Projeto;
COW:wwm - Revela conhecimentos técnicos e cientificos y
adeqguados a cada situagio
2.2 EXPRESSA IDEIAS Grelhas de
utilizando diferentes |- Envolve-se, de forma ativa e auténoma na Observagio;
meios e processos | concrelizagdo das tarefas solicitadas
20% - Expressar ideias, utilizando diferentes meios e Mapas mentais
processos  (pintura, escultura, desenho,| o
fotografia, multimédia, entre outros) conceptuais;
3.1. MOBILIZA as vérias |- Empenha-se nas atividades (questiona,
E-Fl;gzissgg participa, investiga) Relatério:
ARTISTICO - Adota estratégias adequadas a resolugio de
(investigagao, problemas |
experimentagio e Portefolio;
reflexdo) na - Verifica se os resultados fazem sentido
construgao de relacionando os produtos de expressao com a ;
ideias intengdo expressa Fon“nuf_arlo
eletronico;
s 15%
Crisggo | 32 DESENVOLVE
PROJETOS DE - Faz-se acompanhar de diferentes materiais e | Kahoot e outras
TRABALHO, suportes que utiliza para realizagdo dos seus| formas de
recorrendo a trabalhos; “gamificagao”
cruzamentos
disciplinares (artes |- Gere corretamente o tempo na realizagao das
performativas, tarefas;
instalagoes,

exposicoes, entre
outros)

20%

- Coloca, de forma voluntaria, os seus saberes
e competéncias ao servigo do grupo, & tolerante
e negoceia consensos.

Figura 4. Exemplo de organizagao da disciplina de EV
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Ao nivel do 1.9, 2.9 e 3.9 ciclos, a MAD pode
ser contextualizada tecnicamente na disciplina de
Tecnologia de Informagdo e Comunicacio (TIC),
cooperando nas atividades de pesquisa e comunica-
¢do digital e conteudos de Cidadania: literacia para
os média — a desinformacio, a utilizagdo critica e
segura das tecnologias digitais (Pereira et al., 2014).
Nestas aulas, e de um modo interdisciplinar, os
alunos dominam a literacia digital, nas pesquisas
online, féruns de conversacio, jogos interativos,
videoconferéncias, Classroom, questiondrios online,
plataformas da escola virtual, Padlet, Classdojo,
Podbean, Scratch, criacdo de avatares, entre outros.
A capacitagio digital da comunidade educativa
revela sucesso.

E relevante compreender que em Cidadania os
projetos assentam nas preocupagdes sociais para
as quais os jovens sio sensibilizados e motivados
para intervir ativamente, quer na sensibilizacdo
quer na atuacdo sobre os problemas, na escola e
localidade. As temadticas desenvolvidas em Cida-
dania e Desenvolvimento, ao longo do 1.9,2.0¢ 3.0
ciclo do Ensino Bésico (com criangas e jovens dos
6 20s 15 anos) sdo 0 motor para projetos escolares
diversificados.

_ ESTRATEGIA DE EDUCACAO PARA A CIDADANIA DE EscolA

Organizagdo dos Dominios de Educagio para a Cidadania

1° Grupo 2° Grupo 3° Grupo

*  Uirertos Humanos *  Sexualidade

* |gualdade de Género = Media

* Instituicdes e participacdo
democratica

*  Empreendedonsmo
* Mundo do Trabalho
* Interculturalidade * Sepuranca, Defesa e Paz
= Desenvolvimento * Bem-estar animal
Sustentivel = Lit
ed

il e = Vulunlariadu

= Ly R i NAMA N FONSIMo
Cducacio Ambicntal ) + * Qutras, de acordo com as

* Saude - Misco necessidades de educaca
*  Seguranca rodoviaria para a cloadania di

-\:_’ag‘avsv pela escola )

Figura 5. Organizagdo dos Dominios IN Estratégia
Nacional, Educagéao para a Cidadania. XXI Governo
Constitucional, Republica Portuguesa. Ministério da
Educacéo. 2017

A prdtica ativa da Cidadania revela-se nas
agOes educativas das escolas num cendrio de apren-

dizagem construtivo e interventivo, muitas das
vezes ligados 4 Educagio Visual (EV) e A Tecnologia
de Comunicagio e Informacgio (TIC), disciplinas
presentes no 2.° e 3.° ciclos do Ensino Bésico. E nas
escolas que a triangulag¢io entre a comunicagio, a
arte e a tecnologia serve pedagogicamente a drea
da Cidadania ativa no quotidiano dos alunos. No
mundo tecnoldgico que os jovens conhecem, a
literacia em arte e sensibilidade estética é intrin-
seca aos écrans, moda, redes sociais, publicidade,
onde se repetem determinados padrdes de beleza
de lugares, pessoas e estilos de vida. Nem sempre
se trata de um conhecimento construido ou basea-
do na reflexdo e andlise. A Literacia para a MAD
(LMAD) deve ser discutida formalmente e chegar
ao contexto de Cidadania ativa.

Para Dubois (2004) a criacdo artistica nio
abraca a tecnologia da mesma forma como expres-
sdo da época. O autor inclui a tecnologia como um
meio, o qual se encontra implicado na evoluggo
técnica dos tempos. A produgio artistica recebe essa
influéncia dos tempos e representa a perce¢io do
mundo sempre de acordo com a tecnologia do seu
tempo. A LMAD combate a desinformac@o e pode
educar os futuros cidaddos para cria¢des mais cons-
cientes e estruturadas, numa cidadania mais ativa,
conhecedores dos seus direitos, enquanto pessoas,
cidaddos e também consumidores. A Cidadania
converge com a educag¢io para o consumo numa
Gtica cultural sustentada por uma literacia medid-
tica. A andlise critica de conteidos medidticos, a
ser desenvolvida em ambiente formal, é essencial
para o encontro dos mais jovens com as ideologias
que movem o mundo e para conhecermos as per-
ce¢Bes que os mais jovens fazem da realidade social
envolvente (Baiense & Borges, 2019).

A literacia na educacdo formal baseada nos
curriculos escolares é atualmente insuficiente
perante a expansio do conhecimento e da infor-
macdo ao nivel mundial, em pleno século XXI. A
formagio ao longo da vida € hoje uma realidade
que complementa as necessidades que os mais
€ menos jovens precisam para manusear e cCom-
preender as tecnologias, novas formas de intera-
¢do e comunicacdo interpessoal e com o mundo.
Para Potter (2010) a Literacia Medidtica tem sido
encarada como uma disciplina curricular e a car-
go dos pais e investigadores, para que se instrua
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o publico mais vulnerdvel e/ou influencidvel na
interpretagdo das mensagens audiovisuais, vistas
como manipuladoras, inapropriadas ou persuasi-
vas. Este pressuposto é diferente na perspetiva de
Hobbs (2011), que atribui a Literacia Medidtica aos
produsers, interlocutores e consumidores de infor-
macdo, pois todos estio envolvidos na comunicacdo
digital ativamente, entende que a literacia média
digital é uma parte bdsica do discurso contempo-
rineo, ao nivel da politica ou ao nivel da educacio,
e consta nos meios digitais, na educacgo informal,
no envolvimento civico, no jornalismo e na propria
narragdo das histdrias digitais.

Para Potter (2010) a literacia medidtica,
através das institui¢Ges formais, deve assumir
uma funcio de influenciar, proteger e controlar
o espetador/consumidor passivo. O autor nio se
refere a interacdo, mas apenas a rece¢io, rececio
passiva. Por outro lado, outros autores posicionam
o espetador ndo como mero recetor passivo, segui-
dor, mas como interveniente, pensante, criador.
Hobbs (2011) refere-se s novas tecnologias como
ferramentas de construcdo civica. Refere a sua preo-
cupacdo também em ajudar as pessoas, mas inclui
as pessoas num papel duplo, como utilizadoras com
sentido critico e como produtoras. Hobbs (2011)
estd navanguarda por ampliar o mundo da literacia
digital a toda a sociedade enquanto capacitacio
digital. Essarelagio de empoderamento choca com
a visdo de Potter de protecionismo. Igualmente
Livingstone e Graaf (2010) n3o vitimizam o ptblico
como recetor passivo e vulnerdvel, mas sim ativo,
interventivo, critico e recreativo.

O consumidor, jovem e menos jovem, altera
o seu padrio de consumo perante o seu conheci-
mento digital, a literacia digital permite-lhe aceder,
consumir, reagir e reproduzir ou recriar algo, como
a sua resposta. A MAD provoca o consumidor e
torna-o atualmente um produtor e criador artistico
e ndo um mero seguidor. A organizacio e estru-
turacdo deste resultado para veicular a pratica da
Cidadania e criacdo artistica cabe as institui¢des
locais e escolas.

3. A MAD fora das escolas

O século XXl inicia a era da digitalizacdo e permite
0 acesso rdpido e no momento a todo o mundo. O
mundo global é agora acessivel, os cidaddos podem
ver, ler, aprender, conhecer e estar informados
sobre qualquer tema, em qualquer lugar do mundo
a distincia de um clique. A internet transformou
o consumidor em produtor e permitiu criar redes
digitais onde todos podem ganhar protagonismo
na exposicdo de um tema. Aqueles que nem sempre
eram ouvidos ou ndo tinham espago para serem
respeitados ou ouvidos, utilizam agora os média
digitais. Com responsabilidade de quem produz
recursos digitais, cria-se acesso para a inclusgo
de cidaddos na sociedade, que de outra forma néo
conseguiriam aceder. Ganha-se também a per-
missdo para escolher o que se pretende conhecer,
onde intervir e com quem, individualmente ou em
comunidade.

Para os grupos mais vulnerdveis a infoexclu-
sdo, é dever do estado e institui¢Ges reforgar obje-
tivos para que a sociedade portuguesa seja mais
participativa e mais vinculada na Literacia Digital
e nas Competéncias Digitais para a Infoinclusio.
A Cidadania ativa estd assente nos principios do
respeito em sociedade no mundo digital. A Fun-
dagdo para a Ciéncia e Tecnologia (FCT) lancga a
Estratégia Nacional para a Inclusdo e Literacias
Digitais — ENILD (2015 —2020) por uma inclusdo
digital e social dos mais idosos, para desenvolver
a capacitagdo digital individual e para promover
uma sociedade mais compreensiva e inclusiva
(Gil, 2019).

O mundo global estd unido pela internet e é
igualmente légico que se una também pelas fragili-
dades de todos os seres neste planeta. A era digital
do século XXI € a porta aberta para a transformagéo
eunifio do mundo em cooperacdo naresolugio de
problemas. Para além dos problemas ambientais,
direitos humanos, sustentabilidade, economia,
habitacio ou empreendedorismo, é obrigagdo de
todos que se envolvam na melhoria. Fora da escola,
o primeiro passo deve ser a inclusdo das pessoas
—adaptar os média digitais, utilizar os média digi-
tais e dar possibilidade de criacio na MAD e na
intervencio civica. A inclusio deve permitir a liber-
dade na escolha, o conhecimento e a aceitacdo da
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diferenca que o caracteriza, independentemente da
idade, género, nacionalidade, deficiéncia, religido,
sexo, profissio, estado civil ou outra.

Tem que se encarar a internet de forma a
privilegiar mais a emogio, mais afetivida-
de, mais inter-relacdes sociais reflexivas e
criticas, mais ‘calor humano’, mais cumpli-
cidades (...) com o dominio técnico e fun-
cional, mas transcendendo em muito estas
questdes mais prdticas colocando a énfase
em niveis cognitivos de niveis superiores
de forma a que cada cidadio saiba o que
quer, cOmo quer e para que quer o que as
tecnologias digitais lhes proporcionam. E,
s6 assim poderemos falar numa verdadeira
e adequada literacia digital capaz de gerar
competéncias digitais, em especial, para
aqueles cidad3os que estdo no limiar da
exclusio digital [...] (Gil, 2019, p. 93)

Aligacdo online estabelece elos de comunica-
¢do importantes para as pessoas em todo o mundo
e proporciona uma forte conexio entre as comuni-
dades no que toca a informacdo sobre problemas
escala mundial — o ambiente, atentados aos direitos
humanos, as guerras, sdo exemplos de como os
problemas mundiais sdo disseminados fugazmen-
te. A atencdo necessdria para essas imagens em
movimento, representativas do caos, carregadas de
informac&o e emogéo, requer da parte de quem as
consome, conhecimento técnico, estético, artistico
e psicoldgico, principalmente se se trata de jovens.
No mesmo momento que se assiste um video de
dois minutos de um assalto que aconteceu narea-
lidade, seguidamente vislumbramos o vestido de
gala de uma cantora pop, refletindo-se muitas vezes
abanalizaco e descontextualizagio da relevincia
daimagem. A Comunicagio, a Arte e a Tecnologia
no seu intuito comercial ou institucional, carrega
valores e mensagens que a Literacia para os MAD
deve esclarecer formalmente aos mais jovens.

Fora das escolas, os mais jovens séo pouco
atraidos para organizacdes culturais e com estru-
tura de uma Cidadania ativa, semelhante aquela
que experienciaram na escola, ao longo de 12 anos.
Os museus ou polos de cultura nem sempre estio
localizados em pontos acessiveis da cidade e ndo

dispdem de salas disponiveis ou ateliers aber-
tos para que os mais jovens experienciem outros
materiais ou tecnologias. Os espacos fisicos foram
substituidos pelos ambientes digitais. Onde € que
um jovem pode encontrar fora da escola um espago
de encontro, convivio, comunicacdo, producio,
criagdo artistica e digital, de promog3o e partilha?
Se digitalmente os jovens sdo ativos no acesso
e partilha para a criacio e mobiliza¢do social, a
semelhanca de campanhas de solidariedade com
simples hashtags politicos e slogans transformados
digitalmente (Raposo, 2015), porque nio dar con-
tinuidade fisica e digital ao exercicio da Cidadania
fora das escolas?

O processo de participagio fora das escolas
precisa ser estudado e compreendido no contexto
das diferentes plataformas digitais. O consumidor/
seguidor designado como lurking apenas observa
sem interagir e nem sempre se torna um criador.
Enquanto o seguidor, designado como produser,
recria ideias, é um criador e uma espécie de adi¢do
a0 consumidor como produtor de conteidos. Nos
anos 90, os estudos socioldgicos focam a atencio
nos processos de intera¢io e de apropriagdo das
mensagens e nfo nos média em si mesmos. O efeito
gerado na interacdo jovem e media é revelador da
dinimica digital encontrada nos dias de hoje. Os
jovens s3o encarados também como atores sociais e
com autonomia nas competéncias digitais (Pereira,
2021), potenciando assim a MAD e a necessidade
de estruturar caminhos fora das escolas para dar
continuidade a criagdo artistica digital e Cidada-
nia ativa.

4. MAD -o Link entre aEscolae a
Cidadania Ativa

Na articulaco de conteddos curriculares, em diver-
sas plataformas digitais, as aulas do sistema de
ensino refletem narrativas transdisciplinares e
relacionam-se com uma aprendizagem holistica.
Como exemplo, a professora na aula abre o link
do manual, acede ao video, para e analisa as ima-
gens, escreve comentdrios no quadro interativo,
no qual se corrigem as respostas. A meio da aula,
um aluno apresenta o seu trabalho individual, um
PowerPoint, através da Classroom, na drive do seu
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e-mail institucional e no final da aula toda a turma
acede no seu telemdvel ao questiondrio da drive, na
consolidagio dos conteudos dados em 50 minutos.
Os mais jovens sentem-se ativos na participacgio
em aula por compreenderem que so capazes de
articular saberes na diversificacfo de estratégias
educativas e tecnoldgicas. A aprendizagem trans-
meédia proporciona experiéncias de aprendizagem
sustentadas na interatividade, mobilidade e parti-
cipacdo dos mais jovens (Vieira & Munaro,2019). A
MAD estabelece aqui um protagonismo no apelo
audiovisual e ligagdo artistica para os conteddos
relevantes na construcio da aprendizagem. As
imagens consumidas, criadas, selecionadas e orga-
nizadas pelos alunos, em plataformas digitais num
contexto educativo, tornam-se fundamentais na
comunicacio das narrativas.

Osjovens fora da escola dedicam o seu tempo
livre a outras plataformas digitais. A comunicagio
em chat entre si, a visualiza¢do de imagens e reels
(videos curtos) sdo a preferéncia dos jovens no
contacto com o mundo online. Segundo Pereira
(2021), em Portugal, no ano de 2016 o0 WhatsApp ndo
era uma rede muito popular entre os adolescentes,
o Facebook apresenta-se como a segunda rede
social mais usada pelos portugueses, a seguir ao
YouTube. A terceira rede mais usada pelos jovens é
o Instagram, sem haver clareza sobre o modo como
participam nas redes; com que intenc#o, objetivo
ou regularidade criam contetddos digitais. “[...] a
producgio e participacdo da grande maioria des-
tes jovens limita-se a videos espontéineos, usados
parabrincadeiras entre amigos, bem como a fotos,
as quais podem aplicar alguns filtros.” (Pereira,
2021, p.46).

A decisdo de participacdo na sociedade, poli-
tica, social ou cultural, nfo é obrigatdria, é livre,
opcional. E também no ramo digital os jovens sen-
tem esse conforto na decisdo — participam se qui-
serem, com o conteudo que entenderem e quando
lhes apetecer.

Conhecendo a competéncia digital dos jovens
nas escolas, a sua criagfo artistica e interveng¢do
social devem ser estimuladas através da MAD
também fora da escola. Verifica-se a preocupacéo
com o acesso dos mais jovens no futuro mundo
tecnoldgico, mas presentemente nio se verifica
continuidade fora da escola de literacia na MAD,

enquanto caminho para a criagdo artistica e inter-
vencdo ativa na Cidadania.

Para garantir que a cultura assume o lugar a
que tem direito nos processos e estratégias
de desenvolvimento, a UNESCO adotou
uma abordagem tripartida: lidera a sen-
sibilizacdo em prol da cultura e do desen-
volvimento em todo o mundo, atua junto
da comunidade internacional para definir
politicas e quadros juridicos transparentes,
e trabalha no terreno apoiando os governos
e as partes interessadas locais na salva-
guarda do patriménio, no fortalecimento
das industrias criativas e no incentivo ao
pluralismo cultural. (Comiss&o Nacional da
UNESCO — Ministério dos Negdcios Estran-
geiros, 2023, p.1)

As comunidades artisticas centradas nas
institui¢des publicas, nacionais e europeias sdo
sustentadas com apoios econdémicos da industria
criativa (AICEP, Portugal Global — Guia de Apoio as
Inddstrias Culturais e Criativas, 2020). O incentivo
e estimulo i criatividade e participagio na vida
civica ndo caminha no mesmo sentido econémico
ou industrial destas comunidades. A especifici-
dade das diversas dreas culturais é vocacionada
para profissionais, designadas e organizadas numa
estrutura que visa atender a arquitetura e design,
artes do espetdculo, artes visuais, audiovisual e
multimédia, editorial e livreiro e patriménio cultu-
ral e nfo a experimentag¢io em MAD ou Cidadania
ativa, dreas convergentes na prdtica educativa ao
longo de 12 anos de escolaridade.
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A MAD precisa de um ponto de encontro for-
mal para uma cultura digital de referéncia entre os
cidad3os e cidadis, jovens e adultos/as, dado o seu
potencial desenvolvido na comunica¢o nas esco-
las. AMAD enquanto link entre o saber académico
eaintervengio artistica e social, através da pratica
da cidadania, proporciona maior contacto digital
com producdo, promocio, intervencdo e fruigdo
digital sobre a cultura. A MAD pode estabelecer
pontes entre os agentes culturais, professores,
investigadores e artistas na construgio de refe-
réncias e projetos artisticos e sociais.

Aintervencdo artistica tem vindo a destacar-se
no panorama social por dar relevo aos problemas
globais e ser disseminada pela MAD. A necessida-
de de unir as pessoas em defesa de determinadas
praticas civicas utiliza a MAD —a emigracgio ilegal,
os refugiados de guerra, o abate florestal, a valo-
rizac¢do da dgua, a violacdo dos direitos humanos,
o absentismo eleitoral, a violéncia no desporto.

E na escola que os jovens s3o parte integrante
de diversos projetos de cariz social, ao longo dos
12 anos de escolaridade obrigatdria. Fora da escola
onde podem participar, de que forma? A MAD ¢
acessivel, mas ndo vai ao encontro dos jovens de
modo estruturado, nem formal. O Alentejo Criati-
vo, a titulo de exemplo, organiza a plataforma da
regido e disponibiliza o mapeamento dos agentes
e eventos registados na zona geogrifica, com toda
a informacdo respeitante aos projetos, sem espe-
cificar a MAD ou dirigida aos mais jovens. Outros
projetos estdo desenvolvidos a nivel nacional, prin-
cipalmente numa 6tica de fruicdo artistica e ndo
propriamente de formagio ou criagio continua para
os jovens ou outros publicos menos auténomos e
conhecedores. A nivel nacional destacam-se diver-
sos eventos ligados & MAD, tais como o Post Screen
Festival, o PLUNC, o LUZA ou o Image Play (Veiga,
2020b) ligados & apresentacdo, experimentagio e
contemplacio de Arte Digital.

De acordo com Veiga (2020b), a interdisci-
plinaridade da MAD implica a cooperacdo entre
técnicos na construgdo de artefactos com equipas
de designers ou programadores inform4ticos. Esta
articulagdo de saberes é estabelecida no contacto
direto em harmonia nas cria¢Ges artisticas. Os
jovens devem aceder as institui¢Ges e organiza-
¢Oes culturais para continuarem a desenvolver

capacidades sociais e interpessoais com base na
MAD e assim intervirem na sociedade, enquanto
sdo jovens.

Aligacdo com a Arte Digital deve ser aberta aos
jovens, ndo apenas nas redes sociais, em circuito
fechado e iletrado, mas formalmente, ao espago
fisico, digital, formal e em coletivo. Os jovens, ainda
nasequéncia da Pandemia de 2019 que obrigou ao
confinamento social, procuram rela¢Ges de bem-
estar e devem viver a liberdade de expressio nos
espacos publicos, conectarem-se is suas cidades,
bairros e ruas, sair das suas casas e encontrar outras
realidades, fisicas e digitais através da MAD. A
intervencdo na sociedade tem significado quando
hd experiéncias e partilhas efetivas. Para Macha-
do (1993) o aspeto tecnicista da tecnologia estd
mais distante do ato criativo, revelando-se como
um sistema operativo. Segundo o autor, embo-
ra indissocidveis, tanto a arte quanto a técnica
devem ser iniciadas pelo artista para estimular o
didlogo, fomentar a liberdade criativa e transpor
limitagGes. Arecriagdo de significados nas imagens,
que se atropela no fluxo de informac&o das redes
sociais, é refor¢ada pelos meios tecnoldgicos, no
permitindo ao consumidor tempo de reflexdo para
aandlise. Esse tempo deve ser criado para permitir
aintervencdo artistica e social.

A arte estd na praga social, em todo o lugar,
fisico e digital. A MAD, acessivel e global, care-
ce de literacia. No presente século dissolve-se a
distin¢do entre autores e leitores, produtores e
espetadores, criadores e intérpretes. Forma-se um
circulo de expressdes, a arte interliga quem produz
e liga-se a quem consome, torna-se um ativador
cultural, levando o publico a construir narrativas
e a decifrar os conteddos. Para Jenkins (2009),
citado por Bueno (2011), a web é uma pega funda-
mental para compreender a cultura na sociedade
contemporinea. A arte jd nio se encontra isolada
enquanto drea dotada de um conhecimento unico
e estética prdpria. As dreas socioculturais de hoje
conciliam-se, interligam-se e dinamizam-se de
modo transdisciplinar. A indudstria medidtica, cul-
tural e criativa integra a arte e permite ao consumi-
dor que escolha a sua participacdo na sua fruicdo,
criacdo ou experimentacio, a qual pode ser ativa,
migratdria e de grande expressividade publica. O
aumento de op¢Oes medidticas proporciona uma
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maior expansio de possibilidades e espagos para
adindmica das novas tecnologias, levando a uma
participagdo intensa desta nova cultura. O entrete-
nimento como cria¢do narrativa e transmedidtica
inclui a explanacfo da arte para a sociedade.

Em termos sociopoliticos, a cultura e a arte
sustentam comunidades online, com participacdo
ativa, onde revelam o uso da tecnologia e peso na
discussdo ereflexdo publicas. A televisio é encarada
ja como um meio de comunicacio tradicional e o
jornalismo vive nas plataformas online préximas
aos cidadios (McCracken, 2007). H4d uma conver-
géncia cultural e um foco social globalizado. Um
exemplo a citar € o artista e ativista dissidente
chinés — Ai Weiwei —interventivo, criativo e trans-
disciplinar, estabelece-se nos paises onde desen-
volve as suas criagdes, potencia o seu patriménio
imaterial e destaca os problemas sociopoliticos. A
sua obra é disseminada por todo o mundo online
(Consiglio, 2020).

Avida contemporinea é organizada em torno
do consumo, quer seja um consumo de bens essen-
ciais e materiais ou culturais e artisticos. Ir, ver,
consultar, comer, comprar, ter, gere o quotidiano
do Homem de hoje online. Desligado da sua esséncia
natural, comunicante, curioso, construtivo, social,
o Homem nio questiona nem confronta a oferta ao
consumo que lhe é apresentada como uma solugio
pré-pensada e pré-feita. Esta contextualizagido
verifica-se ao nivel do mundo multimédia que
nos envolve e seduz a cada clique online (Bauman,
2011). A MAD procura a ligacdo entre o Homem e
a Tecnologia, a Arte e a Cidadania, uma vez que
nio a dissocia da comunicacio e intervenc¢do do
espetador participativo, na construgio de uma
cidadania ativa.

5. Consideragoes Finais

O répido acesso & informagio, em tempo real e a
nivel mundial, permite que todas as pessoas acom-
panhem e participem digitalmente nos aconteci-
mentos reais. O objetivo e a procura desse acesso a
informac3o, para os mais jovens, carece de orien-
tacdo e encaminhamento pedagdgico especifi-
co, a literacia digital. Tal como na compreensio e
interpretacgio de um texto, questionamos o local e

o tempo da ac¢do, como e quem participa, perante
uma narrativa digital os mais jovens devem ter
questdes a colocar, bem como serem capazes de
encontrar as respostas. Livingstone e Graaf (2010)
assumem que a Literacia Medidtica é uma capaci-
dade a desenvolver pela sociedade em geral, formal
e informalmente, contribuindo consequentemente
paraa LMAD.

O jovem cria novas comunidades, fora da
escola, da qual os adultos ndo fazem parte, ndo
pertencem ou estio digitalmente desconectados.
A MAD estd presente no quotidiano e pode ser
canalizada para atos de criacgfo artistica e social.
Aligacdo em rede entre diversas pessoas online
nio mostra as diferengas individuais reais, ndo
promove o sentido critico, os contrastes geogréficos
sdo permedveis a uma globalizagio da informacio,
onde as caracteristicas muito préprias se diluem e
imperam os mercados dos seguidores numa cultura
de consumo (Jenkins et al., 2014).

A genuinidade patrimonial e identitdria, de
certa forma negligenciada pelos mais jovens, repre-
senta uma auséncia na conexdo cultural efetiva
entre os jovens e as comunidades locais, entre a
criacio da MAD e a intervengdo social nas comu-
nidades e institui¢des. O estado portugués desen-
volve atualmente o Plano de Agdo para a Transi¢3o
Digital de Portugal focado na capacitagio digital
das pessoas, das empresas e do Estado, sem espe-
cificar ou enquadrar a MAD. “Portugal Digital”
trata-se de um plano de a¢do desenhado para ser
o motor de transformagdo do pais e tem como
objetivo “acelerar Portugal, sem deixar ninguém
para trés, e projetar o pais no mundo” (Resolucdo
de Conselho de Ministros n.° 30/2020,, 2020, p.
3). A designacdo Transi¢3o Digital encaminha o
comum cidaddo para uma atualizac¢do no tempo,
em que tudo o que era analdgico, torna-se digital
ou hibrido, desde a marcagio de uma consulta ou
o preenchimento de um impresso, tudo é efetuado
agora online, em suporte digital. Nesta era de tran-
si¢do, fruto dos novos tempos e simultaneamente
com a transi¢do energética, a era digital enaltece
o cidad@o e coloca-o a par das mudangas do novo
século.

A LMAD nio se destaca neste contexto tec-
noldgico ou no contexto artistico, permanecendo
quotidianamente num mundo visual aos olhos
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de todos, sem que tenha o foco necessdrio para a
sua interpretagio e influéncia social. Os cidadios
mais velhos procuram aprender para serem capazes
de dar continuidade as suas tarefas quotidianas,
e o estado tenta garantir esse acesso de todos na
transicdo digital para a projecdo do pafis, conside-
rando os publicos mais fragilizados. Os cidad&os
mais jovens sdo enquadrados principalmente num
contexto escolar, no 4mbito das aprendizagens
curriculares e educativas. Pressupdem-se que 0s
mais jovens apenas aprendem nas escolas e que o
acesso e capacitacdo digital, basta na sua utiliza¢do
para tornar os cidadfos atualizados e capazes de
serem cidad3os ativos.

S3o as escolas o motor da capacitacio digital
dos jovens e da sua motivagdo para intervir na
sociedade e na criagdo artistica digital. Os mais
jovens encontram apoio nas praticas escolares e
estabelecem uma relag¢do préxima com a MAD em
articulacdo constante com o exercicio da Cidadania.
O sentido critico e espirito artistico dos jovens é
estimulado nas diversas disciplinas, para que face
ao quotidiano fora da escola, sejam capazes de
questionar e criar, e ndo apenas seguir, perante o
fluxo de informacdo audiovisual com que diaria-
mente sdo confrontados.
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